JAK POSTSCRIPTOVAT SOUBORY PRO CASOPIS PANEL PLUS

DOKUMENT

Stranky v dokumentu QuarkXPress lamejte na Cisty format (stranka v dokumentu by méla odpovidat vysled-
nému formatu po ofezu). Spadavku a vSechny objekty na kraji stranky umistéte alespofi o0 3mm (nejlépe o
5mm) pres jeji okraj.

FONTY A TEXT

Pouzivejte kvalitni a vyzkou8ené fonty Type 1.

Doporuujeme uzivat nasledujici pismové sady:

URW OpenWorks, AdobeTypeLibrary (lokalizace Macron, Adobe), StfeSovicka pismolijna.

Nové ziskané pismo vyzkouS$ejte pfed rutinnim pouzitim v celém Fetézci pouzivanych programl a vystupnich
zafizeni - zkuSebné vytisknéte celou znakovou sadu. Nepouzivejte na MacOS fonty pojmenované podle
meést (Chicago, Geneva, New York) - jsou to pisma pro obrazovku nevhodna pro osvit.

Nepouzivejte aplikaci generované styly pisem - pokud pismova rodina neobsahuje pfislusny fez, radéji zvol-
te jinou alternativu, plati i pro Outline styl generovany v QXP. Neobarvujte text pod 10 bodl barvou sloze-
nou z vice nez 2 vytazkl - nepfesnost pasovani muze vysledek Uplné znehodnotit.

BARVY

V uvahu pfichazeji pouze vytazky pro stabilizovany ofsetovy tisk (CMYK, tisk 4 vytazkovymi barvami).
Dokument nesmi obsahovat dalsi pfimé barvy, vSechny definice barev musi byt ve CMYK, stejné jako vSech-
ny bitmapové obrazky.

OBRAZOVA DATA

Pro pfipravu PS kompozitniho postscriptu nelze pouzit pfedseparované obrazky ve formatu DCSI (jeden Fidi-
ci a Ctyfi datové soubory). Obrazova data ukladejte pouze v téchto barevnych prostorech: Black&White
(perovka), grayscale (stupné Sedi a CMYK. Ostatni prostory (RGB, LAB) bez nasazeni CMS nezarucuji bare-
vnou spravnost. Vypinejte zavadéni ICC profild do obrazkt EPS a TIFF (zejména v souvislosti s pfipravou
PDF). Pouzivejte pouze tyto formaty souborl: TIFF, EPS. Nikdy pro tisk nepouzivejte obrazové soubory ve
formatech: GIF, PNG, JPG, RAW, BMP, PCX. Obrazové soubory nezaclenujte do dokumentu, pouzijte jen pfi-
pojeni (link, vazba). Zkontrolujte, Ze vSechny obrazové soubory jsou v momenté vytvareni PostScript soubo-
ru. Perovky - rozliSeni zvolte mezi 800dpi az 1200dpi. Stupné Sedi - spravna tonalita obrazu - nejsvétlejsi
¢ast by neméla mit méné nez 3% a v nejtmavsich oblastech by mélo byt max.95% (plati pro tisk na LWC, na
SC jen doporuceno). VQXP by ramecek s TIFF obrazkem nemél mit nastavenou vyplfi na None, ramecek
vzdy vybarvéte, abyste predesli posteriaci na kraji obrazku. Barevné (CMYK) obrazy - ulozte jako TIFF, EPS
pouzivejte pfi praci s ofezovymi cestami. Pro kvalitni tisk na LWC i SC (150 ¢&i 133 Ipi) Ize jednotné doporu-
¢it rozliSeni 300 dpi.

Pfipojené obrazy pouzivejte v layoutovych aplikacich optimalné v poméru 1:1 (100%). ZvétSeni o vice nez
30% vede u naprosté vétSiny obrazu k viditelné posterizaci (zubatosti ¢i rozmaznuti).

PFilisné zmensSovani (zvlasté u stranek obsahujicich mnoho obrazl) vede k neimérnému zvétSeni postscrip-
tového souboru a tudiz se prodluZzuje doba jeho vytvafeni, nahrani na pfenosné médium a nasledné i osvitu.
PFiliS§ zmenSované obrazy ztraceji kontrast a ostrost. Vektorové ilustrace - vzdy ukladejte jako EPS.
Nezapomernte spravné definovat barvy - povolené jsou jen CMYK. Pokud vytvafite ilustrace v Adobe
lllustatoru ve verzi niz8i nez 8, prevedte vSechna pouzita pisma na Obrysy (Convert to outlines) pfed uloze-
nim do lllustrator EPS formatu. Ve verzi 8 a vy$8i pfi ukladani zvolte Zaclenit pisma do dokumentu.

POJMENOVANI

Vyvarujte se nazvl dokumentl s pouzitim ¢eskych znakl ¢i symbold. V nazvech soubord pouzivejte pouze
tyto znaky: ,a-z“, ,A-Z“, ,,0-9%, ,-“ (spojovnik), ,_* (podtrzitko), ,.“ (tecka).



